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1. NOTRE LOGO

Ce logo est le signe de reconnaissance du nouveau pro-
gramme de formation que la FFT a mis en place à desti-
nation des moins de 12 ans.

Le projet Galaxie Tennis est représenté par un logo très 
simple et distinctif composé de deux éléments :

•	 Une balle de tennis en mouvement qui évoque d’une 
part le jeu et la compétition et d’autre part une comète 
en déplacement rapide.

•	 Une typographie originale et moderne proche des gra-
phismes des onomatopées des dessins animés et jeux 
vidéos type « mangas », très appréciés des enfants.
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1. NOTRE LOGO

a. Les différentes versions

Il existe 3 versions du logo Galaxie Tennis.

Logo en couleurs : 
Il s’agit de la version officielle qu’il faut utiliser le plus fré-
quemment possible.

Pantone jaune :
Pantone 123 C
CMJN : C0 M29 J86 N0
RVB : R255 V191 B46

Pantone bleu foncé :
Pantone 661 C
CMJN : C100 M82 J14 N2
RVB : R27 V63 B133

Logo une couleur : 
Il s’agit d’une déclinaison du logo en une couleur réa-
lisée pour des questions de production et de coût 
(impressions deux couleurs ou supports N&B). Cette 
version doit toujours apparaître en bleu foncé (ou en noir 
dans le cas d’une impression N&B) mais jamais dans 
une autre couleur.

Pantone bleu foncé :
Pantone 661 C
CMJN : C100 M82 J14 N2
RVB : R27 V63 B133

Logo sur défonce : 
Il s’agit également d’une version à n’utiliser que dans le 
cas où le logo apparaît sur un fond foncé, balle jaune et 
police blanche.
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1. NOTRE LOGO

b. Cadre et utilisation

Taille du cadre à respecter autour du logo.
Une marge de 5mm en haut, en bas, à gauche et à 
droite du logo doit être laissée quand le logo est placé à 
côté d’autres éléments graphiques.

c.  À ne pas faire

•	 Déformation verticale du logo.
•	 Déformation horizontale du logo.

•	 Il est important que le logo soit toujours parfaitement 
lisible et visible. Il ne faut en aucun le faire se chevau-
cher avec d’autres éléments.

5mm

5mm

NON NON

NON
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Ne pas utiliser le symbole et l’écriture du logo 
séparément. 

1. NOTRE LOGO

c. À ne pas faire (suite)

Pas de changements de couleurs.

NON

NON

NON NON
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2. NOS PERSONNAGES

Afin de bien cibler les enfants et de les impliquer dans le 
projet, nous avons créé une bande de super héros qui 
jouent au tennis.

Ils incarnent les différentes tranches d’âges concernées 
par le projet de réforme et les différents niveaux de pra-
tique du tennis.

Chaque personnage a son prénom, sa couleur, son mot 
clé et sa frappe préférée.

Chaque jeune joueur pourra s’identifier au héros de son 
choix.

HUGO

LOU
ZOÉ

ARTHURARTHUR
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2. NOS PERSONNAGES

a. Nos personnages en individuel

HUGO
Fiche d’identité du personnage :

Prénom : Hugo
Age : 10 ans
Niveau : vert 
Sa compétence : le smash / ace
Surnom : le roi de l’ace!
Il aime : Rafa, le skateboard et les jeux vidéos

Pantone du T-Shirt :
Pantone 396 C
CMJN : C11 M0 J95 N0
RVB : R220 V220 B2

SMASHER !SMASHER !
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coup droit

revers

smash
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LOU
Fiche d’identité du personnage :

Prénom : Lou
Age : 9 ans
Niveau : orange 
Sa compétence : la volée
Surnom : la star du filet
Elle aime : Selena Gomez, Danser, faire du shopping

Pantone du T-Shirt :
Pantone 151 C
CMJN : C0 M51 J100 N0
RVB : R243 V144 B0

2. NOS PERSONNAGES

GAGNER !GAGNER !
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coup droit

revers

volée
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ARTHUR
Fiche d’identité du personnage :

Prénom : Arthur
Age : 6 ans
Niveau : rouge
Sa compétence : le slice
Surnom : le rusé
Il aime : Zlatan Ibrahimovic, le judo, le football

Pantone du T-Shirt :
Pantone 485 C 
CMJN : C15 M100 J100 N0
RVB : R205 V23 B25

2. NOS PERSONNAGES

SLICER !SLICER !
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coup droit

revers

volée
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2. NOS PERSONNAGES

ZOÉ
Fiche d’identité du personnage :

Prénom : Zoé
Age : 5 ans
Niveau : mauve
Sa compétence : le saut
Surnom : la jumpeuse 
Elle aime : le rose, les princesses et les fées

Pantone du T-Shirt :
Pantone 246 C
CMJN : C46 M80 J0 N0
RVB : R157 V76 B161

SAUTER !SAUTER !
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coup droit

revers

attente
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2. NOS PERSONNAGES

b. Les personnages en groupe dans les décors

Pour compléter les visuels de chaque personnage, nous 
avons également créé deux visuels où ils apparaissent 
tous ensemble.
Ces visuels de groupe ont été créés pour nourrir les 
supports de communication : site Internet, affiche, flyer, 
produits dérivés, etc… La disposition des personnages 
présentée dans les slides suivantes devra être impérati-
vement respectée. 

•	 Un visuel « institutionnel » où nos personnages se 
retrouvent sur un cours de tennis.

avec logo

sans logo



GALAXIE
TENNIS

CHARTE 
GRAPHIQUE
GUIDELINES 04-2014

17

2. NOS PERSONNAGES

•	 Un visuel qui fait appel à l’imaginaire des enfants où 
nos héros se retrouvent dans un décor de galaxie. Ils 
sont sur la planète « Tennis ».

avec logo

sans logo
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2. NOS PERSONNAGES

c. Utilisation des personnages

Les personnages peuvent interagir individuellement avec 
le logo Galaxie Tennis afin de faciliter l’identification de 
l’univers visuel au projet.

En voici quelques exemples :
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2. NOS PERSONNAGES

A ne pas faire :

•	 Ne pas créer de nouveaux personnages, de nouvelles 
poses ou de nouveaux accessoires.

•	 Ne pas insérer les personnages dans un décor qui n’a 
rien à voir avec l’univers visuel de Galaxie Tennis.

•	 Ne pas disposer les personnages à votre guise quand 
ils sont en groupe.

NON

NON
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3. NOS ACCESSOIRES

Nous avons créé une série d’accessoires à utiliser avec 
les personnages. Ils évoquent l’univers du jeu et de la 
compétition. 
Ils sont notamment incorporés dans les visuels de 
groupe.
 
Ont été déclinés :

•	 Une raquette
•	 une balle
•	 Un set de balles
•	 Une médaille
•	 Un sac
•	 Une coupe
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4. LES RÉFÉRENCES CHROMATIQUES

•	 Chaque personnage porte une couleur distinctive 
cohérente avec son niveau de tennis. 
Les références chromatiques doivent être impérative-
ment respectées.

Pantone 396 C
CMJN : C11 M0 J95 N0
RVB : R220 V220 B2

Pantone 151 C
CMJN : C0 M51 J100 N0
RVB : R243 V144 B0

Pantone 485 C 
CMJN : C15 M100 J100 N0
RVB : R205 V23 B25

Pantone 246 C
CMJN : C46 M80 J0 N0
RVB : R157 V76 B161

•	 Le logo a également trois couleurs précises :

Pantone 123 C
CMJN : C0 M29 J86 N0
RVB : R255 V191 B46

Pantone 661 C
CMJN : C100 M82 J14 N2
RVB : R27 V63 B133

Blanc

•	 Les couleurs de fonds / décors sont les suivantes :

Pantone 2685 C
CMJN : C100 M95 J0 N42
RVB : R32 V29 B93

Pantone 7690 C
CMJN : C100 M82 J14 N2
RVB : R28 V95 B170

Pantone 290 C
CMJN : C100 M82 J14 N2
RVB : R0 V159 B227
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4. LES RÉFÉRENCES CHROMATIQUES

•	 Quelques couleurs secondaires peuvent être utilisées 
en fonds derrière chaque personnage : 

Ugo
Pantone 376 C
CMJN : C51 M0 J100 N0
RVB : R146 V192 B32

Pantone Green C
CMJN : C75 M0 J42 N22
RVB : R11 V149 B140

Lou
Pantone 021 C 
CMJN : C0 M75 J100 N0
RVB : R234 V91 B12

Pantone 7416 C
CMJN : C0 M75 J56 N0
RVB : R235 V94 B93

Arthur
Pantone 193 C 
CMJN : C32 M100 J100 N0
RVB : R178 V32 B32

Pantone 1955 C
CMJN : C62 M100 J100 N0
RVB : R125 V44 B41

Zoé
Pantone 2587 C 
CMJN : C66 M80 J0 N0
RVB : R116 V72 B151

Pantone 267 C
CMJN : C86 M90 J0 N0
RVB : R76 V53 B140



GALAXIE
TENNIS

CHARTE 
GRAPHIQUE
GUIDELINES 04-2014

23

4. LES RÉFÉRENCES CHROMATIQUES

Utilisation des couleurs :

•	 Vous avez la possibilité de faire ressortir les person-
nages sur des fonds issus de la palette de couleurs 
secondaires. 
Pour les mots clés qui apparaissent avec chaque per-
sonnage, conservez le bleu de la police du logo ou la 
couleur des tenues.

À ne pas faire :
 
•	 Ne pas introduire de nouvelles couleurs 
•	 Ne pas changer la couleur des tenues des 
personnages.
•	 Ne pas changer la couleur de la balle du logo ni la 
police.

HUGO

HUGO

HUGO

HUGO

NON NON

SMASHER !

SMASHER !

SMASHER !
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5. LA TYPOGRAPHIE

Les typographies du logo et de la signature de Galaxie 
Tennis ont été choisies pour refléter l’état d’esprit du 
projet : énergie, amusement, confiance et réussite.
Elle sont strictement utilisées pour le logo et les mots 
clefs qui accompagnent chaque personnage et la 
signature.

Les typographies suivantes pourront être utilisées pour 
tous les documents de communication à destination de 
l’interne et de l’externe.

Hero Light
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLlMmNnOoP-
pQqRrSsTtUuVvWwXxYyZz

Hero Regular
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLlMmNnOoP-
pQqRrSsTtUuVvWwXxYyZz

Helvetica Regular
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLlMmNnOoP-
pQqRrSsTtUuVvWwXxYyZz

Helvetica Regular
AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLlMmNnOo-
PpQqRrSsTtUuVvWwXxYyZz

Il est strictement interdit d’introduire une police différente 
des quatre polices mentionnées ci-dessus.
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6. EXEMPLES DE DÉCLINAISONS 

a. Document pédagogique

Guide à l’attention des équipes techniques de ligue :
« Réforme des moins de 12 ans »

Couverture

Page avec édito
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6. EXEMPLES DE DÉCLINAISONS 

Sommaire

Page ouverture 
de chapitre
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6. EXEMPLES DE DÉCLINAISONS 

Page ouverture 
de chapitre

Page intérieure

4ème de 
couverture
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6. EXEMPLES DE DÉCLINAISONS 

b. Affiches

•	 Affiche officielle
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6. EXEMPLES DE DÉCLINAISONS 

•	 Affiche pour les clubs



Galaxie Tennis / Charte Graphique / avril 2014
Illustrations : Bertrand Mayerberger / L’un & l’autre.

À BIENTÔT !


